Konventionen zu Variablennamen
Nicht alle Zeichen innerhalb eines Variablennamens sind erlaubt:
Variablennamen können Buchstaben Zahlen, das Dollarzeichen ($) oder den Unterstrich (_) enthalten und mit allen davon, mit Ausnahme von Zahlen auch beginnen. 

Guter Stil ist es, mit aussagekräftigen Variablennamen zu beginnen und diese immer  mit einem 
Buchstaben anfangen zu lassen.
Wenn eineVariablenname aus mehreren Wörtern besteht, werden die Anfangsbuchstaben der einzelnen Wörter (außer dem ersten) groß geschrieben.
[bookmark: _GoBack]Schlüsselwörter wie if, system, package ect. Dürfen nicht als Variablennahmen gewählt werden.

Übung: 
Welche von den folgenden Variablennamen sind erlaubt, welche nicht?
1. int 7mal17       =  49;
2. double    _         =  0;
3. float         _7%7 =  5;
4. float         _7x7  = 49F;
5. int              else  =   0;
